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Данные Правила действуют с момента опубликования на сайте ФК Форвард итогов волновых драфтов 2006 года (ориентировочно – 27-28 июня 2006 года) и до окончания (официального опубликования итогов) волновых драфтов 2007 года (ориентировочно – июнь 2007 года).

Суть игры в суперменеджеры (СПМ) одна для всех игр и очень похожа на общеизвестные принципы менеджерских турниров – необходимо набрать в свою команду реальных игроков из футбольных, хоккейных или баскетбольных клубов (в зависимости от того, где Вы играете) и от того, как успешно будут играть имеющиеся у Вас игроки, так будет выступать и Ваша команда. В наших турнирах (ФСМ, БСМ и СНХЛ) выступают и соревнуются между собой клубы, каждый из которых принадлежит одному из участников, причем один человек может быть владельцем более, чем одного клуба в каждой из игр.

Основными отличиями СПМ от менеджерских турниров является то, что состав каждой команды переходит из одного сезона в другой, а ротация игроков осуществляется с помощью их покупки/продажи и драфтов (см. ниже в правилах), причем каждый реальный игрок может выступать только в одной команде СПМ турнира.

Общие положения СПМ-турниров

1. Клубы и их владельцы


1.1. Участник турнира (менеджер)  - физическое лицо, владеющее: 1) одним или более клубами ФСМ, БСМ или СНХЛ; 2) имеющее свой персональный счет в ФК Форвард для оплаты участия в игре.


Клан - лично знакомые люди или родственники, являющиеся участникам турнира. Факт родства однозначно определяет данных участников как клан. Факт личного знакомства однозначно не определяет данных участников как клан, но может служить поводом для обращения в Советы менеджеров других участников с целью объявить данных участников кланом, при обязательном наличии у обращающихся фактов и обоснования своей позиции. Список кланов может быть дополнен (сокращен): 1) на основании имеющейся у организаторов турнира информации из истории данного и (или) других соревнований (игр), проводимых ФК «Форвард»; 2) решением Совета менеджеров на основании обращения, поданного в установленном порядке.

Члены одного "клана" не могут производить обмены (см. ниже) между собой, как не могут этого делать и клубы, принадлежащие одному менеджеру. В настоящий момент существует следующий "клан": 1. Г.Терентьев – Т.Терентьева. Список "кланов" может дополняться в ходе сезона. В отдельном случае по решению организаторов кланом могут быть признаны уже по факту совершения заведомо неравноценной сделки жители одного города или области. 


1.2. Каждый клуб ФСМ, БСМ и СНХЛ имеет своего владельца. Один менеджер может быть владельцем нескольких клубов, однако не имеет право приобрести новый клуб, если в данном СПМ-турнире у него уже есть три, исключением может быть количество клубов, которыми владеет один из организаторов. 


1.3. Владелец имеет право продать свой клуб другому человеку (имеющему или не имеющему на момент продажи клубы СПМ). Продажа может происходить либо по взаимной договоренности, либо на открытом аукционе (владелец дает объявление о продаже с указанием стартовой цены, а желающие купить клуб/клубы сообщают организаторам свои цены). Аукцион продолжается 20 дней. Организаторы могут принять участие в аукционе, разместив в момент опубликования объявления об аукционе свои цены в запаролированном архиве на сайте ФК Форвард. В случае, если на счете участника, победившего в аукционе, к моменту окончания аукциона нет достаточной для покупки клуба суммы, победителем аукциона считается человек, подавший вторую по величине заявку и т.д. Результат аукциона по продаже клуба не может быть отменен Советом менеджеров.


1.4. Владелец имеет право отказаться от клуба (если не удается его продать). В этом случае он не оплачивает в дальнейшем его содержание и клуб играет до конца сезона под управлением организаторов, которые выполняют все функции по управлению клубом (подбор состава на месяц, участие в драфтах и т.д.), за исключением продажи игроков и раундов драфта и сдачи игроков в аренду в ФСМ, которые в данном случае запрещены. Организаторы могут назначить нового владельца такому клубу, если первый обязуется платить за содержание клуба (данная ситуация может возникнуть, если клуб очень слабый и просто не нашлось участника, который хотел бы его купить). Если владельца найти не удалось, после окончания сезона (после окончания волнового драфта) клуб расформировывается, а его игроки становятся свободными агентами и могут быть задрафтованы другими клубами на драфтах.


1.5. В начале каждого сезона, не позже 1-го декабря, организаторы имеют право объявить о расширении лиг любого из СПМ-турниров в конце сезона, в результате которого образуются новые клубы. Положения о расширении публикуются отдельно. «Неприкасаемыми» являются 16 игроков команды ФСМ, 6 игроков команды БСМ и 16 игроков команды СНХЛ (по выбору владельца, но в определенном сочетании). Остальные игроки могут покинуть действующую команду на драфте расширения и перейти в новый клуб. 

2. Оплата участия, внешнее управление.


2.1. Владелец обязан ежеквартально оплачивать содержание (участие в соревнованиях и драфтах) своего клуба. Оплата летнего этапа происходит до 1-го августа, осеннего – до 1-го сентября, зимнего – до 1-го декабря, весеннего – до 1-го марта. Сумма оплаты за один квартал за один клуб СПМ: 450 руб. (250 руб. идет в призовой фонд соответствующего турнира, а 200 – организаторам на покрытие материальных и технических издержек по проведению турнира). Если владелец хочет получать печатную корреспонденцию, то ему необходимо дополнительно заплатить 80 руб. за этап (квартал) вне зависимости от количества принадлежащих ему клубов.


2.2. Деньги для оплаты за клуб СПМ снимаются со счета менеджера в ФК «Форвард». Если счет менеджера становится отрицательным и оплата соревнований становится невозможной, то во всех его клубах автоматически вводится внешнее управление – управление организаторами. Невозможностью оплаты очередного этапа считается отсутствие на счете участника к 21.00 (время московское) 1 июля, 1 сентября, 1 декабря и 1 марта суммы, необходимой для оплаты очередного этапа по каждой из своих команд.


2.3. Во время внешнего управления организаторы имеют право выставить игроков и раунды драфтов данного клуба на аукцион должников. Стартовые цены на аукционе определяются организаторами. Аукционы должников начинаются 1, 11 и 21 числа и заканчиваются соответственно в 23 часа 59 минут по московскому времени 10, 20 и 28 (30,31) числа. Не проданные на аукционе игроки и раунды драфтов автоматически участвуют в следующем аукционе. При этом стартовые цены на них могут быть изменены организаторами. Организаторы имеют право подать в запаролированном архиве заявку на покупку игроков и раундов драфта на аукционе должников только в момент начала очередного аукциона - 1, 11 и 21 числа. Аукцион должников работает круглогодично, кроме периода времени от момента подачи списка защищаемых от волнового драфта игроков до момента окончания волнового драфта. В момент полного погашения долга данного клуба внешнее управление в нем прекращается.


2.4. Если по прошествии 3-х месяцев с момента введения в клубе (клубах) внешнего управления владелец не произвел полного погашения своего долга, организаторы лишают участника одной или нескольких команд (по своему усмотрению, причем выбор организаторов нельзя опротестовать), которые выставляются на открытый аукцион. Порядок проведения аукциона аналогичен порядку, описанному в п.2.3, за исключением того, что стартовую цену клуба определяют организаторы. Все деньги от продажи клуба идут на покрытие долга предыдущего владельца, а остаток идет в призовой фонд.



2.5. Все операции с денежными средствами участникам необходимо проводить со своего счета в ФК «Форвард», который можно открыть (пополнить), сделав почтовый перевод по адресу:

111395, Москва,

ул. Красный Казанец, д.3, корп.4, кв.25

Беляеву Игорю Михайловичу.
Либо сделав перевод при помощи системы WEB-MONEY на кошелек № R267863822050.
3. Советы менеджеров.


3.1. Каждый из СПМ-турниров имеет свой совет менеджеров.


3.2. В Совет менеджеров могут войти все желающие участники турнира, для чего нужно в срок до 01 июля 2006 года сообщить об этом организаторам. Участник, желающий войти в Совет менеджеров, обязан иметь  электронный почтовый адрес (с целью оперативного информировании участника о вынесенном на Совет менеджеров вопросе и с целью иметь возможность оперативного участия в голосовании по данному вопросу). Менеджеры, не изъявившие желание до 01 июля войти в Совет менеджеров, могут сделать это до 01 числа каждого следующего месяца.


3.3. Совет менеджеров существует для разрешения спорных ситуаций, рассмотрения разного рода протестов (за исключением протестов на опубликованные в официальной прессе данные (составы или итоги), их рассматривают организаторы) и принятия иного рода решений.


3.4. Порядок подачи вопросов на рассмотрение в Совет менеджеров:

· вопрос, подаваемый на рассмотрение в Совет менеджеров, должен предполагать не более 2 вариантов ответа на него;

· на рассмотрение в Совет менеджеров вопрос может быть вынесен либо на основании обращения одного из организаторов-участников (Валентина Покалова, Романа Киселева, Дмитрия Филимонова), либо на основании обращения двух любых членов Совета менеджеров.


3.5. Обязанности членов Совет менеджеров:

· принимать участие в голосовании по каждому вынесенному на Совет менеджеров вопросу. Неучастие в голосовании карается штрафом в 100 рублей (штраф идет в ПФ турнира), а в случае трех пропусков голосования участник исключается из Совета менеджеров до конца сезона.


3.6. Вопрос, вынесенный на Совет менеджеров, высылается на электронный адрес всем членам Совета менеджеров. Срок голосования по вынесенному на Совет менеджеров вопросу – 7 дней с момента отправки вопроса членам Совета менеджеров. Свои ответы на поставленный на голосование вопрос члены Совета менеджеров высылают на электронные адреса организаторов: pokalov@yandex.ru,  fsm_stuttgart@rambler.ru и DmytryF@yandex.ru.


3.7. Совет менеджеров принимает решения голосованием (1 менеджер – 1 голос). В случае равенства голосов побеждает вариант, за который проголосовало большее число организаторов, а в случае равенства и этого показателя приоритетным считается голос организатора соревнования, которому принадлежит текущий совет.


3.8. Менеджер 2 раза за сезон на суммарный срок не более 42 дней может передать право своего голоса в Совете менеджеров любому другому из его членов, о чем должен заранее уведомить организаторов.


3.9. Совет менеджеров не вправе принимать решения, прямо противоречащие данным Правилам.

4. Источники информации, информационный обмен организаторов и участников, информационная безопасность.


4.1.  Организаторами соревнований являются: Валентин Покалов - общая организация СПМ и БСМ (Эл. Адрес: pokalov@yandex.ru), Роман Киселев – ФСМ (fsm_stuttgart@rambler.ru), Дмитрий Филимонов – БСМ и СНХЛ (DmytryF@yandex.ru).


4.2. Источником информации при подведении итогов турниров ФСМ, БСМ и СНХЛ является соответственно сайты http://football.kulichki.net, http://www.nba,com и http://www.nhl,com. В случае наличия на официальном сайте ФСМ в итогах игр и составах команд явных ошибок во внимание принимаются официальные сайты клубов, участвующих в данном мачте.


4.3. Официальным информационным источником турнира является сайт ФК Форвард: http://www.frwd.ru и печатный бюллетень, выходящий ориентировочно один раз в месяц, на который желающие участники могут подписаться. Дополнительным информационным источником является раздел ФК «Форвард» на форуме http://confianza.ru/forum.

4.4. Информация от участников к организаторам может быть отправлена несколькими способами:


1) Основной способ - через специальную форму на сайте. В этом случае, с целью идентификации отправителя информации, организаторы рекомендуют участникам перед началом сезона выслать по электронной почте в адрес В.Покалова пароль (5 символов – только цифры), который в дальнейшем необходимо указывать в каждом отправленном через форму на сайте сообщении с целью идентификации организаторами отправителя сообщения. В противном случае, если участник перед началом сезона не сообщит пароль организаторам, претензии по поводу  несанкционированной отправки информации через форму на сайте не принимаются. 


2) По обычной почте на адрес: 127018, г.Москва, ул. Октябрьская, д.35, кв.54., Покалову В.А.


3) По электронной почте на адреса организаторов.


4) по телефону (в основном для участников, не имеющих доступа в Интернет).


4.5. Информация от организаторов в адрес участников размещается на указанном выше сайте и в бюллетене, либо, если эта информация адресована конкретному участнику (участникам), отправляется на электронный адрес участника. В случае, если у участника меняется его почтовый адрес (если участник получает печатный бюллетень) или адрес электронной почты, участник обязан сразу сообщить об этом организаторам. Переписка с участниками по обычной почте или передача информации по телефону организаторами осуществляется в исключительных случаях.


4.6. Участники могут подать протест на опубликованные в официальной прессе данные (составы или итоги). Протест подается только оперативными средствами связи (Интернет, телефон, телеграф) не позже чем через 15 дней после опубликования ошибочной информации. Протесты, поданные после указанных сроков или иными способами, не рассматриваются.


4.7. Анкета участника.  С целью улучшения качества организации и проведения турниров всем участникам предлагается до 01 июля заполнить и отправить в адрес организаторов Анкету участника СПМ (см. Приложение № 1). Анкета будет открыта для всех участников СПМ, кроме полей, касающихся домашнего адреса и телефона. При желании Вы можете не заполнять некоторые поля. Также просим всех участников (по желанию) вместе с анкетой прислать свою цифровую фотографию.

ФУТБОЛЬНЫЙ СУПЕРМЕНЕДЖЕР

ПРАВИЛА ФСМ. Сезон 2006-2007.

Введение.

Данные Правила являются Правилами проводимого ФК Форвард соревнования (игры) под названием “Футбольный СуперМенеджер” (сокращенно ФСМ), которое является ограниченно открытым (то есть свободным для вступления в него новых участников только при определенных Правилами условиях) турниром любителей футбола, основанном на игре реальных футбольных клубов и футболистов в высших дивизионах (лигах, сериях и т.д.) пяти стран (Англия, Германия, Испания, Италия, Франция) в сезоне 2006-2007 года. 

1. Общие вопросы.

1.1. Клубы ФСМ.

Каждый менеджер может владеть одним (или несколькими, но не более 3) клубами, имеющими названия, состоящие из обязательной для всех клубов приставки – КФСМ (клуб футбольного супер-менеджера), и краткого названия одного из клубов указанных выше пяти европейских футбольных чемпионатов, например: КФСМ Арсенал, КФСМ Милан, КФСМ Штутгарт и т.д., которые далее для удобства будут называться Арсенал, Милан, Штутгарт и т.д.  

Менять название клуба, если у него не сменился владелец, нельзя. Меняться названиями клубов нельзя.

Менять название клуба новый владелец клуба может бесплатно только в том случае, если клуб куплен на аукционе продажи худшего клуба (клубов) по итогам сезона. При этом сообщить организаторам о смене названия клуба новый владелец должен не позднее 7 дней после покупки клуба.

Если речь идет о любой другой покупке клуба, то в таком случае смена названия будет стоить 1500 рублей, которые пойдут организаторам турнира. При этом сменить название клуб сможет только перед началом следующего сезона, о чем владелец клуба должен сообщить организаторам до момента окончания волнового драфта.

Другую информацию по клубам ФСМ см. в общих положениях СПМ-турниров.
1.2. Амплуа игроков.

Амплуа игроков, принадлежащих на момент начала сезона клубам ФСМ, пересмотру не подлежат. Амплуа всех новых игроков (попавших в клубы ФСМ по итогам летнего драфта или драфта отказов) определяются по сайту http://skysports.planetfootball.com. При  этом следует учитывать, что данный сайт может давать разную трактовку амплуа игроков: в разделе Squad list может быть одно амплуа, в разделе Stats centre - другое. Для таких игроков менеджер вправе сам выбрать любое из двух амплуа, за исключением случая, когда в разделе Squad list и в разделе Stats centre трактовка амплуа различается кардинальным образом (защитник и форвард), в этом случае для определения амплуа будет использован официальный сайт клуба, в котором играет данный футболист. Также официальный сайт клуба, в котором играет футболист, будет использован для определения амплуа, если к моменту подведения итогов летнего драфта (или драфта отказов) на сайте http://skysports.planetfootball.com не будет информации по амплуа данного футболиста.

2. Заявка состава на предстоящий сезон

Вместе с составами на первый месяц менеджер обязан прислать заявочный список своих игроков на предстоящий сезон. В список можно включать только тех игроков, которые принадлежат менеджеру на момент его составления. Список может содержать 23 футболиста. Можно включать в заявку и большее число игроков, но тогда за каждого сверхлимитного игрока нужно доплачивать  100 руб. за год, а при превышении 30 игроков в заявке, цена на игрока увеличивается до 200.  Взнос за сверхлимитных игроков вносится при подаче заявки и поступает равными долями в призовой фонд чемпионата и организаторам.

3. Заявка состава на месяц

Для участия в игре, из имеющихся в наличии у клуба футболистов каждый месяц необходимо отбирать по 16 человек (1 вратарь+10 полевых игроков +5 запасных). Полевых игроков вы набираете в любых пропорциях по своему усмотрению. Есть только несколько условий: защитников и полузащитников в основном составе должно быть от 3-х до 5-ти, а нападающих от 1-го до 3-х. Амплуа запасных не ограничивается. Состав на очередной месяц должен поступить организаторам до 25 числа предыдущего месяца (либо в другой срок, о чем сообщается заранее). Если состав не поступил в указанные сроки, то в игре участвует состав, заявленный на предыдущий месяц, а если это невозможно, то состав подбирается организаторами.

Если состав подан с нарушением правил, то организаторы могут провести в нем замены самостоятельно, а если нарушения выявлены после опубликования состава, то для устранения нарушений проводится исключение игроков из состава, с соблюдением следующих приоритетов: должно быть исключено как можно меньше игроков, в первую очередь исключаются полевые игроки с наименьшей стоимостью.

В случае подачи менеджером умышленно ослабленного состава по решению Совета менеджеров он может быть лишен права выбора в первом раунде летнего драфта. Процедура голосования аналогична той, что применяется при опротестовании сделки. При повторной подаче ослабленного состава менеджер может быть лишен также права выбора во втором раунде летнего драфта и т.д. 

4. Правила игры

Игра между двумя клубами проходит по следующим правилам. В зачет идет последняя игра, сыгранная в рамках тура, которую провёл каждый клуб высшего дивизиона чемпионатов Италии, Англии, Испании, Германии и Франции. В случае если у команды не состоялся матч в рамках тура (туры стартуют по вторникам и длятся как правило по 14 дней), то игрок очков в свой зачет не получает и его заменяет запасной игрок. Если команда провела матч, но игрок не появился на поле, то игрок очков в свой зачет не получает и его заменяет запасной игрок. В рамках матча может быть проведено 3 замены, не изменяющие количество игроков по амплуа. Если среди запасных есть несколько игроков одного амплуа, то очерёдность выхода на поле определяется порядком в заявке на месяц. 

Для определения результата матча между двумя клубами нужно подсчитать общее количество голов, забитых футболистами из состава соперничающих команд в учитываемых матчах (см. предыдущий абзац). Однако часть этих голов может быть отбита игроками обороны соперников.

Вратарь, чья реальная футбольная команда в учитываемом матче не пропустила голов, отбивает 2 гола. Каждый защитник, чья реальная футбольная команда в учитываемом матче не пропустила голов, отбивает 1 гол. Каждые два полузащитника, чьи реальные футбольные команды в учитываемом матче не пропустили голов, также отбивают 1 гол.

Однако, полевые игроки соперничающих команд за счёт передач могут “взламывать” оборону противника. Игроки каждой линии (защитники, полузащитники, нападающие) могут отдать одну передачу. Отдавшим передачу считается тот игрок, чья реальная футбольная команда в отчетном матче выиграла. Если в какой-либо из линий отдано не менее двух передач, то эта линия уничтожает одно из отбитий соперника. Таким образом, всего можно уничтожить три отбития соперника.

После произведения всех расчётов: количества голов, отбитий и передач, которые эти отбития уничтожают, определяется счёт матча. Количество голов забитых каждой командой равно количеству реальных голов, забитых всеми её футболистами в учитываемых матчах, минус количество отбитий команды противника, оставшихся после уничтожения их при помощи передач, сделанных своей командой. 

5. Регламент Чемпионата ФСМ

В сезоне 2006-07 примут участие 38 команд, которые будут состязаться в течение 23 (Лига А) или 26 (Лига Б) туров. Календарь соревновании с указанием сроков каждого отдельного тура будет опубликован позднее. Чемпионат пройдёт в двух Лигах – Лиге А и Лиге Б, сформированных по итогам предыдущего сезона по принципу, описанному в Правилах сезона 2005-2006. Две новые команды ФСМ выступят в Лиге Б. В  конце сезона (24-26 туры) пройдут квалификационные матчи среди команд Лиги А. 

         В Лиге А проходит однокруговой турнир в течение 23 туров, в котором участвуют 24 команды: 17 лучших команд Лиги А сезона 2005-2006, 6 победителей Лиги Б сезона 2005-2006, победитель стыковых матчей 18-ой команды Лиги А сезона 2005-2006 и 7-ой команды Лиги Б сезона 2005-2006.   После окончания турнира в Лиге А команды, занявшие 23 и 24 места, в следующем сезоне выступят в Лиге Б. Команды, занявшие места с 19 по 22 проводят в сроки 24-26 туров по 3 стыковые игры до 2 побед одной из команд (19 место играет с 22, а 20 играет с 21). Ничья в каждой стыковой игре невозможна (в случае ничейного результата играется дополнительное время, если и оно не выявит победителя - пробивается серия пенальти; дополнительное время и пенальти играются по правилам Кубка ФСМ (Приложение № 3), при этом последним критерием определения победителя является более высокое место в таблице Лиги А после 23 туров). Две команды, проигравшие в сериях стыковых играх, в следующем сезоне будут играть в Лиге Б. 

В лиге Б оставшиеся 14 команд играют двухкруговой турнир (с 1 по 26 туры). 4 победителя Лиги Б на следующий сезон играют в Лиге А. Худшая команда ФСМ (14 место в Лиге Б по итогам сезона) продается на аукционе, доходы от которого идут бывшему менеджеру клуба. Команда, занявшая в Лиге Б 13 место, также в конце сезона может быть продана на аукционе, доходы от которого пойдут бывшему менеджеру клуба. Но менеджер 13-ой команды может сохранить за собой владение клубом, внеся в призовой фонд текущего сезона 1000 рублей. 

За победу команда получает 3 очка, за ничью - 1 очко, за поражение - 0 очков. 

         Места распределяются в соответствии с набранными очками. При равенстве очков у нескольких команд преимущество получает та, у которой:

· лучшая сумма условных голов, отбитий и пасов;

· лучшая разница забитых и пропущенных мячей;

· большее количество побед;

· большее количество забитых мячей;

· большее количество условных голов;

· большее количество условных отбитий;

· более высокая стартовая позиция (место по итогам прошлого сезона).

Под условными голами, отбитиями и пасами понимают суммарное количество голов, отбитий и пасов, набранное вашей командой при подведении итогов тура.

6.  Кубок ФСМ

         Помимо чемпионата будет проведён розыгрыш Кубка ФСМ. Кубок ФСМ проводится  параллельно с чемпионатом. Место в  кубковой сетке команды получат в соответствии с местом в таблицах Лиги А и Лиги Б, составленных на момент начала Предварительного раунда Кубка ФСМ (то есть лидер Лиги А получает стартовый номер 1, а аутсайдер Лиги Б – номер 38). На каждой стадии команды проводят друг с другом по две игры. Понятий “хозяин поля” и “гость” в кубке нет. 

Победитель в паре определяется по следующим критериям:

1) лучшая разница забитых и пропущенных мячей в двухматчевом противостоянии команд;

2) победитель по итогам дополнительного времени (как проводится дополнительное время описано ниже, с примером);

3) победитель по серии пенальти (правила серии пенальти и пример подсчета итогов по пенальти также приведены ниже);

4) команда, набравшая во втором матче кубкового противостояния больше условных очков (в сумме в основное и дополнительное время, при этом число пасов может быть больше 3);

5) команда, имеющая меньший стартовый номер в данном розыгрыше Кубка ФСМ

Правила дополнительного времени: дополнительное время – это матч по правилам ФСМ в сроки второй игры двухматчевого противостояния клубов ФСМ между всеми запасными, которые не приняли участие во второй игре данной кубковой стадии (то есть не вышли вместо игроков основы), но при этом в сроки проведения тура играли в реальном матче. Если у вас в запасе два и более реально сыгравших и в то же время не вышедших вместо основного голкипера вратарей, то в дополнительное время учитывается только игра одного из них (того, кто выше в списке запасных). 

Правила серии пенальти: для пробития серии пенальти составляется список всех игроков, которые участвовали во втором матче данной кубковой стадии (иначе говоря из основных и запасных выбираются те, кто в рамках данного тура выходил на поле в составе реальной команды, включая также вторых, третьих и так далее запасных вратарей, которые не играли в дополнительное время), в этом списке первыми идут игроки основы в обратном порядке (от 11 номера форварда до вратаря основы), затем запасные в порядке от 12 до 16 номера. Далее из этого списка у каждой из команд берутся по 5 первых игроков и подсчитывается, сколько из них в данном матче набрали хотя бы по 0,5 условных очка (если игроков в списке меньше 5, то некоторые берутся по несколько раз). У какой из команд больше игроков из этой пятерки, набраших хотя бы 0,5 условных очка, та команда и выиграл по пенальти с соответствующим счетом. Если равенство, берется шестой игрок из каждой команды, и начиная с этого момента игра идет до первого промаха, то есть если один из шестых набрал условные очки, а другой нет, игра завершается, если же оба шестых набрали или не набрали очков, берется седьмой и так далее. Один и тот же футболист при этом может несколько раз “пробить” пенальти. 

Если в результате пенальти произойдет зацикливание (это крайне маловероятно, но все же может произойти, если, скажем, в каждой команде будет равное количество игравших в матче игроков и все они будут расположены парами: набравший очки – против набравшего из другой команды, не набравший очки – против ненабравшего), то победитель определится по критериям, указанным выше в п.4 или в п.5 (при этом счет серии пенальти будет равен счету после первого цикла плюс один гол у победителя).

ЭТО ВАЖНО! Обращаем ваше внимание, что в связи с особенностями пробития пенальти в кубковых матчах при определении вами состава на месяц будет иметь значение порядковый номер  игроков не только в списке запасных, но и в списке основных игроков, правда только внутри каждого амплуа, так как после вратаря, как всегда и было, должны идти сначала все защитники основного состава, затем все полузащитники основы, и наконец все нападающие основы!

7. Матч Звезд ФСМ.

Матч Звезд ФСМ состоится в марте или апреле 2007 года. Менеджерами команд-участниц Матча будут менеджер команды-лидера Лиги А и менеджер команды, набравшей к моменту определения состава участников Матча звезд ФСМ наибольшую сумму условных голов, отбитий и пасов. Положение о Матче Звезд будет опубликовано отдельно.

8. Общие сведения о драфтах

         Существуют три вида драфтов: летний, отказов и волновой. Летний драфт ФСМ состоит максимум из 6 раундов и проходит до момента исчерпания списка, в котором не может быть более 50 футболистов. Исключением являются вновь образованные клубы (10 раундов -60 игроков). На летнем драфте менеджер имеет право выбрать абсолютно любого игрока из тех, что еще не принадлежат клубам. По итогам волнового драфта, прошедшего в июне 2006 года, в соответствии с условиями проведения волнового драфта, некоторые клубы могут получить седьмой, дополнительный выбор на летнем драфте 2006 года. Список таких клубов будет опубликован после окончания волнового драфта 2006 года.

         Драфт отказов проходит 2 раза в год: в конце декабря (или в начале января)  и в начале марта (точные даты будут определены позднее).  Зимний драфт отказов предполагает не более 3 выборов, весенний – не более 2 выборов. При этом количество выборов равно количеству игроков, исключенных из состава. 

         На драфте отказов менеджер может выбрать себе только тех игроков, которые реально играют в текущем сезоне, но еще не принадлежат клубу ФСМ. Организаторы публикуют список таких игроков. При этом необходимо исключить из состава своей команды количество игроков равное тому, сколько вы собираетесь выбрать на  драфте. Для расширения возможностей выбора на драфтах отказов менеджерам разрешается включать в список для выбора не более 5 футболистов, которые не войдут в предложенный организаторами список для выбора, но при этом примут участие хотя бы в одном из состоявшихся в этом сезоне на определенную дату (эта дата определяется позднее) матчей чемпионатов Большой пятерки (Англия, Франция, Испания, Италия, Германия). Такие футболисты условно называются "джокерами".

         На волновом драфте менеджер выбирает себе игроков, уже задрафтованных одним из клубов, но не защищенных от волнового драфта. Раунды этого драфта не подлежат продаже или обмену. 

         Волновой драфт состоит из 3 раундов. Защитить от волнового драфта можно 11 игроков в любом сочетании, которое допустимо при составлении основного состава на месяц. Сверх этого можно защитить еще 5 любых игроков, но с учетом такого условия, чтобы среди защищаемых 16 игроков вратарей было не более 2, защитников не более 6, полузащитников не более 6, форвардов не более 5.  Кроме того, автоматически защищаются игроки, которые не произвели в прошедшем сезоне ни одного полезного действия (голы, пасы, отбития) (они не входят в указанный выше лимит по амплуа). Если у команды 2, 1 или 0 незащищенных игроков, то менеджер, соответственно, лишается права выбирать в первом раунде, первом и втором раунде волнового драфта или не допускается вообще. 

В случае принятия решения о расширении лиги, проводится драфт расширения. Положение о нём принимается отдельно.  Более детальная информация по каждому из драфтов публикуется по ходу сезона.

9. Правила обменов и аренды.


Каждый игрок может быть продан или обменян в другой клуб в любой момент времени. В период с момента подачи составов на март и до окончания волнового драфта любая трансферная деятельность запрещена.


Все сделки по продаже или обмену игроков проводятся в двух формах: по взаимной договоренности или через биржу игроков.

9.1. Обмены по взаимной договоренности


Желающие договариваться менеджеры имеют возможность дать объявление в официальных информационных средствах, посвященных суперменеджерам (бюллетень, сайт), в котором они могут указать свои координаты для связи и суть предложения. Каждый клуб имеет право на одно объявление в месяц общим размером не более 100 слов.


В случае, если стороны придут к согласию, то они обязаны зарегистрировать сделку, сообщив о ней организаторам оперативными средствами связи (телефон, телеграф, Интернет). День сообщения второго участника сделки считается датой совершения сделки. До завершения регистрации сделки игроки должны выступать в составе прежних команд. Если сделка зарегистрирована после срока подачи составов, то игрок должен выступать за ту команду, которой он принадлежал на момент окончания приема составов.

9.2. Обмены через биржу игроков


Биржа игроков представляет собой место, где осуществляется купля-продажа игроков. На бирже существует два вида цены: цена предложения и цена спроса. Обе цены формируются на основе заявок поданных менеджерами. В цене предложения указывается цена, за которую менеджеры готовы продать своих игроков. Максимальная цена предложения 10000 руб. В цене спроса менеджер указывает сумму, за которую он готов приобрести игроков других команд.


Заявленная менеджером цена предложения действует до момента подачи другой цены. Цена спроса действует до подачи более высокой цены или если менеджер, подавший действующую цену, снизил ее. Менять цену спроса и предложения можно только оперативными средствами связи. Цена предложения автоматически снимается в случае перехода игрока в другой клуб. Цена спроса автоматически снимается в случае приобретения игрока по этой цене. Если цена спроса оказывается равной или большей, чем цена предложения, то сделка регистрируется по цене предложения без дополнительного подтверждения согласия со стороны менеджеров.

9.3. Ограничения на проводимые сделки


1. Сделки осуществляются в пределах суммы, имеющейся у участников на счете в ФК Форвард на момент регистрации сделки. Все сделки с участием денежных средств должны проводиться исключительно через счета игроков в ФК "Форвард", в пределах средств имеющихся на этих счетах, даже если меняющиеся лично знакомы.

2. Сделка, проведенная по взаимной договоренности, может быть расторгнута по решению Совета менеджеров. Обращение должно поступить к организаторам не позднее, чем через 15 дней после регистрации сделки. В голосовании не участвуют участники опротестованной сделки и менеджеры их клана. При равном числе голосов, поданных "за" и "против" сделки, она остается в силе (в данном случае здесь правило решающего голоса организаторов не действует). Расторгнутая по решению Совета менеджеров сделка не приводит к пересмотру итогов соревнований. Сделка может быть отменена не позже чем через 15 дней после ее регистрации.


3. Любые 2 клуба могут провести не более 3 сделок по взаимной договоренности (в это число не входят сделки, осуществленные через Биржу).


4. Можно продавать или обменивать только ближайшие зимние или летние драфты.


5. Игрок, проданный или обменянный в другой клуб, сможет вернуться обратно (или в другой клуб, принадлежащий тому же клану) только в следующем сезоне (в том числе и на правах аренды).


6. Запрещены сделки по обмену игроков из разных суперменеджеров.


7. Внутри каждого суперменеджера невозможны сделки с обратными финансовыми потоками между кланами. Если вы продали игрока (или обмен с доплатой, или аренда) у представителя другого клана, то все другие клубы вашего клана в течении этого же сезона не смогут никого купить (или взять в аренду) у всех клубов того клана. Исключение составляют сделки через биржу. 


8. Каждый игрок имеет свою ценность, основанную на его выступлении в прошлом и нынешнем сезоне. Все игроки клуба должны иметь суммарную ценность не менее 90 единиц. Если в случае сделки данные лимиты будут нарушены, то сделка признается недействительной. Если одна из команд уже имеет показатели ниже минимальных, то сделки она может проводить только такие, которые не ухудшают имеющихся показателей. Если данные лимиты будут нарушены при покупке игрока на бирже, то покупающая сторона имеет право передать продающей игрока (игроков), благодаря которому данные лимиты будут соблюдены. При этом согласия продающей стороны не требуется. Установлен предельный минимум игроков – 16 игроков.

9.4. Аренда футболистов.

Все сделки по аренде игроков проводятся только по взаимной договоренности.

В сделках по аренде не могут фигурировать продажи (покупки) игроков и раундов драфтов.

Каждый клуб может одновременно сдавать в аренду не более 3 своих футболистов и арендовать не более 3 чужих футболистов. Каждый футболист может быть сдан в аренду только один раз по ходу сезона. Сдача игроков в аренду в клуб, принадлежащий тому же менеджеру, запрещена. Субаренда запрещена. Возможны три варианта срока аренды: 1) на первую половину сезона; 2) на вторую половину сезона; 3) на весь сезон. Суммарная стоимость команды и количество футболистов в клубе ФСМ рассчитывается с учетом сданных в аренду футболистов (и соответственно без учета арендованных игроков).

Возможны 2 способа оплаты аренды:

1) заранее установленная сумма оплаты, в этом случае плата за аренду осуществляется сразу, в момент подачи вторым участником сообщения организаторам о факте совершения сделки  аренды;

2) сумма оплаты может зависеть от условных очков, набранных футболистом за время нахождения в аренде (при этом не важно, играл ли он в составе команды, в которую перешел на правах аренды, или нет). В этом случае оплата аренды осуществляется по истечении срока аренды. Если за это время один из клубов (или оба) сменит своего владельца, новый владелец клуба принимает на себя все обязанности по оплате аренды полученного игрока и (или) все права по получению оплаты за сданного в аренду игрока. Второй способ оплаты аренды не может быть применен в случае, если у менеджера, берущего игрока в аренду, на момент регистрации арендной сделки на счете имеется отрицательный остаток.

Прекращение договора аренды, даже если обе стороны договора аренды согласны на это, невозможно.

10. Оплата участия в ФСМ


См. Общие положения СПМ-турниров, п.2.1.

11. Призовой фонд ФСМ


Призовой фонд ФСМ распределяется следующим образом: чемпион получает  25% ПФ, 2-е место и победитель кубка - 12% ПФ, 3-е место и финалист кубка - 8% ПФ,  с 4 по 6-е место, полуфиналисты кубка - 4% ПФ, 5 % ПФ пойдет на награждение участников Матча Звезд ФСМ.


Кроме того, в ФСМ будет вручено 5 индивидуальных приза по 2% каждый: Лучший вратарь (отбития*2+голы), защитник(отбития+голы+1/2 передач), полузащитник(голы + (пасы+отбития) /2), нападающий (голы+1/2 передач) и лучший игрок (лучший показатель из 4 победителей). При равенстве показателей преимущество получает тот футболист, который имеет большее количество голов, а если и этот показатель одинаков, то преимущество получает игрок команды, занявшей более высокое место в ФСМ. 

БАСКЕТБОЛЬНЫЙ СУПЕРМЕНЕДЖЕР.

ПРАВИЛА БСМ. Сезон 2006-2007.

Введение.


Данные Правила являются правилами проводимого ФК Форвард соревнования (игры) под названием "Баскетбольный Суперменеджер" (сокращенно БСМ). Оно является ограничено открытым (то есть свободным для вступления в него новых участников только при определенных Правилами условиях) турниром любителей баскетбола, основанном на игре реальных баскетбольных клубов и баскетболистов в регулярном чемпионате Национальной Баскетбольной Ассоциации в сезоне 2006-2007 года. 

1. Общие вопросы.

1.1. Клубы БСМ.


Каждый менеджер может владеть одним (или несколькими, но не более 3) клубами, имеющими названия, соответствующие названиям реальных клубов НБА. Другую информацию по клубам БСМ см. выше.

1.3. Амплуа игроков.


При подачи заявки участник может указать амплуа своих игроков. Если текущее амплуа игрока не совпадает с его официальным (www.nba.com), то владелец может выбрать любое из них. Если по официальным данным игрок имеет двойное амплуа, то владелец может выбрать любое из них в независимости, кем игрок числился в прошлом сезоне. 

2. Заявка состава на предстоящий сезон.


Вместе с составами на первый месяц менеджер обязан прислать заявочный список своих игроков на предстоящий сезон. В список можно включать тех игроков, которые принадлежат менеджеру на момент его составления. Список может содержать 15 баскетболистов. Можно включать в заявку и большее число игроков, но тогда за каждого сверхлимитного игрока нужно доплачивать  150 руб. за год, а при превышение 20 игроков в заявке цена на игрока увеличивается до 300. Взнос за сверхлимитных игроков вносится при подаче заявки и поступает равными долями в призовой фонд чемпионата и организаторам.


Подача заявки на сезон означает согласие участника с правилами соревнований и обязательство оплаты выступления его клуба (клубов).

3. Заявка состава на месяц


Для участия в игре из имеющихся в наличии у клуба игроков каждый месяц нужно будет отбирать себе по 10 человек (1 центровой+2 нападающих+2 защитника + 5 запасных). Амплуа запасных не ограничивается. Состав на очередной месяц должен поступить организаторам в срок, указанный в календаре БСМ, публикуемом до начала сезона. Если состав не поступил в указанные сроки, то в игре участвует состав, заявленный на предыдущий месяц, а если это невозможно, то состав подбирается организаторами.


Если состав подан с нарушением правил, то организаторы могут провести в нем замены самостоятельно, а если нарушения выявлены после опубликования состава, то для устранения нарушений проводится исключение игроков из состава, с соблюдением следующих приоритетов: исключено должно быть как можно меньше игроков, в первую очередь исключаются полевые игроки с наименьшей стоимостью.


В случае подачи менеджером умышленно ослабленного состава по решению КДК он может быть лишен права выбора в первом раунде летнего драфта. Процедура голосования аналогична той, что применяется при опротестовании сделки. При повторной подаче ослабленного состава менеджер может быть лишен также права выбора во втором раунде летнего драфта и т.д.

4. Правила игры


Правила проведения матча в БСМ крайне просты. Каждый тур проходит в заранее оговоренные сроки (2-4 дня). Для целей БСМ подсчитывается максимальное количество очков, которое набрал в одной игре регулярного сезона НБА каждый из баскетболистов в сроки прохождения тура.


Количество очков, набранных командой в целом, определяется следующим образом. Складываются очки, набранные 2 лучшими защитниками, 2 лучшими форвардами и лучшим центром. К ним добавляются очки, набранные лучшим из пяти оставшихся игроков.


Счет матча двух соперничающих команд определяется сопоставлением очков, набранных каждой из команд. В случае ничейного результата, проводится дополнительное время. В дополнительное время побеждает та команда, у которой больше очков набрал лучший из оставшихся игроков (не задействованных в определении счета матча в основное время). При равенстве - берутся еще по одному игроку из команд. Если все игроки исчерпаны, а победитель не выявлен, то побеждает та команда, в которой лучший по результативности игрок матча (с учетом игроков основного состава). При равенстве сравниваются вторые по результативности и т.д. Если и после этого не удастся определить сильнейшего, то побеждает команда, занимающая в данный момент более высокое место в регулярном сезоне.

5. Регламент Чемпионата БСМ.


Сезон БСМ, в котором принимают участие 26 клубов, состоит из двух частей: регулярного сезона и серии плей-офф. В течении регулярного сезона пройдет 37 туров, в ходе которых клубы сыграют по 2 игры с представителями своей конференции и по одной игре с представителями другой конференции. В регулярном чемпионате при равенстве количества побед преимущество получает команда, набравшая большее количество очков, а при равенстве - команда, у которой лучшая разница забитых и пропущенных очков. Если этот показатель также равен, то преимущество получит команда, лучше проявившая себя в личных встречах. Если и этот показатель окажется равным, то сравниваются лучшие игроки команд по среднему количеству набранных очков, а при равенстве и вторые, и третьи и т.д.

6. Плей-офф БСМ и утешительный турнир.


По восемь лучших клубов по количеству побед от восточной и западной конференции выходят в серию плей-офф, где разыграют звание чемпиона БСМ. В каждой стадии плей-офф соперники проводят между собой по 5 матчей до трех побед. Остальные 10 команд проводят утешительный турнир по двухкруговой системе с учетом набранных ранее очков. Худшая команда продается на аукционе, доходы от которого идут бывшему менеджеру клуба.

	ПЛЕЙ-ОФФ БСМ

	 
	 
	 
	 

	1 место З.К.
	 
	 
	 

	8 место З.К.
	 
	 
	 

	4 место З.К.
	 
	 
	 

	5 место З.К.
	 
	 
	 

	2 место З.К.
	 
	 
	 

	7 место З.К.
	 
	 
	 

	3 место З.К.
	 
	 
	 

	6 место З.К.
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 

	1 место В.К.
	 
	 
	 

	8 место В.К.
	 
	 
	 

	4 место В.К.
	 
	 
	 

	5 место В.К.
	 
	 
	 

	2 место В.К.
	 
	 
	 

	7 место В.К.
	 
	 
	 

	3 место В.К.
	 
	 
	 

	6 место В.К.
	 
	 
	 


7. Матч Всех Звезд БСМ.


Менеджерами команд-участниц Матча будут менеджер команды-лидера Восточной конференции и менеджер команды-лидера Западной конференции. Положение о Матче Звезд будет опубликовано отдельно.

8. Общие сведения о драфтах.

Существуют три вида драфтов: летний, отказов и волновой.


Летний драфт БСМ состоит максимум из 6 раундов и проходит до момента исчерпания списка, в котором не может быть более 50 баскетболистов. Исключением являются вновь образованные клубы (10 раундов - 60 игроков). На летнем драфте менеджер имеет право выбрать абсолютно любого игрока из тех, что еще не принадлежат клубам.


Драфт отказов проходит 2 раза в год: 25 декабря и 1 марта. Драфт отказов предполагает не более 2 выборов, при этом количество выборов равно количеству игроков, исключенных из состава. 


На драфте отказов менеджер может выбрать себе только тех игроков, которые реально играют в текущем сезоне, но еще не принадлежат клубу БСМ. Организаторы публикуют ориентировочный список таких игроков (однако участники могут выбирать игроков и не из списка). При этом необходимо исключить из состава своей команды количество игроков равное тому, сколько вы собираетесь выбрать на  драфте.


На волновом драфте менеджер выбирает себе игроков, уже задрафтованных одним из клубов, но не защищенных от волнового драфта. Каждая команда теряет и приобретает при этом равное количество игроков, а потому данный драфт по сути приводит к обмену игроками. Раунды этого драфта не подлежат продаже или обмену. 


Волновой драфт состоит из 2 раундов. Защитить от волнового драфта можно 6 игроков (6=2 защи + 2 форв+1 центр + 1 запасной),  а также игроков, которые не набрали ни одного очка в ходе последнего сезона НБА.

Если у команды, 1 или 0 незащищенных игроков, то менеджер, соответственно, лишается права выбирать в первом раунде или не допускается вообще.

Организаторы публикуют список незащищенных игроков и выбирать баскетболистов можно только из него. Каждый из участников присылает организатором свой список предпочтений для выбора. Если возник случай, что два игрока для клуба еще не выбраны, а список участника подошел к концу, то он получает игрока с наилучшей ценностью из оставшихся.

9. Правила обменов


Каждый игрок может быть продан или обменян в другой клуб в любой момент времени. В период с момента подачи составов на 1/8 Финала и до окончания волнового драфта любая трансферная деятельность запрещена.


Все сделки по продаже или обмену игроков проводятся в двух формах: по взаимной договоренности или через биржу игроков.


9.1. Справедлив пункт из правил ФСМ.


9.2. Справедлив пункт из правил ФСМ.


9.3. Справедливы ограничения 1-7 пункт из правил ФСМ.


8. Каждый игрок имеет свою ценность равную среднему количеству очков в прошлом сезоне, округленному до одного знака после запятой.  С 1 по 3 выбор летнего драфта НБА нынешнего года получают условно 20 очков, 4-6 выбор - 15 очков, 7-10 выбор - 10 очков, до конца первого раунда - 5 очков.  В БСМ лучшая пятерка+1 запасной должны иметь в своем активе не менее 72 очков, а вся команда в целом - не менее 110 очков. 
Если в случае сделки данные лимиты будут нарушены, то сделка признается недействительной. Если одна из команд уже имеет показатели ниже минимальных, то сделки она может проводить только такие, которые не ухудшают имеющихся показателей. Если данные лимиты будут нарушены при покупке игрока на бирже, то покупающая сторона имеет право передать продающей игрока (игроков), благодаря которому данные лимиты будут соблюдены. При этом согласия продающей стороны не требуется.  Если сделку заключают два клуба, имеющие низкие показатели (менее 72 очков или менее 110 очков соответственно), то клуб может потерять значение по каждому лимиту, но не более 1,5 очков. Установлен предельный минимум игроков  – 10 игроков.

10. Оплата участия в БСМ


См. Общие положения СПМ-турниров, п.2.1.

11. Призовой фонд БСМ.


Призовой фонд БСМ распределяется следующим образом: чемпион получает 26% ПФ, финалист – 14% ПФ, победитель регулярного сезона - 14% ПФ, полуфиналисты, а также лучшая команда другой конференции в регулярном сезоне (в которой не играл победитель регулярного сезона)  - по 9% ПФ, победитель утешительного турнира – 4%, лучшая команда-новичок регулярного сезона – 4 %, менеджер – победитель матча всех звезд – 3%. Кроме того, в БСМ будет вручено четыре индивидуальных приза по 2% каждый. За количество очков, набранное в регулярном сезоне: лучший защитник, лучший форвард, лучший центр, а также лучший бомбардир получат по 2%.  При равенстве показателей преимущество получает игрок команды, занявшей более высокое место в регулярном сезоне БСМ.

СУПЕРМЕНЕДЖЕР НАЦИОНАЛЬНОЙ ХОККЕЙНОЙ ЛИГИ
ПРАВИЛА СНХЛ. Сезон 2006-2007.

Введение.


Данные Правила являются правилами проводимого ФК Форвард соревнования (игры) под названием "Суперменеджер Национальной Хоккейной Лиги" (сокращенно СНХЛ), которое является ограниченно открытым (то есть свободным для вступления в него новых участников только при определенных Правилами условиях) турниром любителей хоккея, основанном на игре реальных хоккейных клубов и хоккеистов в регулярном чемпионате НХЛ в сезоне 2006-2007 года. 

1. Общие вопросы.

1.1. Клубы СНХЛ.


Каждый менеджер может владеть одним (или несколькими, но не более 3) клубами, имеющими названия, соответствующие названиям реальных клубов Национальной Хоккейной Лиги.  Другую информацию по клубам СНХЛ см. выше.

1.3. Амплуа игроков.


При подачи заявки СНХЛ на сезон участник может изменить амплуа своих игроков: Если текущее амплуа игрока не совпадает с его официальным (www.nhl.com), то владелец может выбрать любое из них. Для игроков, не имеющих амплуа или выбранных на летнем драфте, амплуа также определяется по сайту www.nhl.com. 

2. Заявка состава на предстоящий сезон


Вместе с составами на первый месяц менеджер обязан прислать заявочный список своих игроков на предстоящий сезон. В список можно включать только тех игроков, которые принадлежат менеджеру на момент его составления. Список может содержать 28 хоккеистов. Можно включать в заявку и большее число игроков, но тогда за каждого сверхлимитного игрока нужно доплачивать  75 руб. за год, а при превышении 35 игроков в заявке, цена на игрока увеличивается до 150.  Взнос за сверхлимитных игроков вносится при подаче заявки и поступает равными долями в призовой фонд чемпионата и организаторам. Игрок, не включенный в заявку на сезон, становится свободным агентом.

3. Заявка состава на месяц


Для участия в игре из имеющихся в наличии у клуба хоккеистов каждый месяц нужно будет отбирать основной состав, состоящий из  16 человек (1 основной вратарь + 3 пятерки) + 1 запасной вратарь. В каждой пятёрке  должно быть 2 защитника, один центрфорвард, один левый и один правый крайний. В одной из трех пятерок могут играть 2 защитника и 3 нападающих любого амплуа. Пятерка, чьи игроки имеют наивысший суммарный рейтинг (о рейтинге игроков см. п.9.4), считается первой, таким образом определяются номера и у оставшихся пятерок. При равенстве рейтинга у двух или трех пятерок номера присваиваются в соответствии с выбором менеджера. Состав на очередной месяц должен поступить организаторам в срок, указанный в календаре СНХЛ, который будет опубликован до начала сезона. Если состав не поступил в указанные сроки, то в игре участвует состав, игравший в последнем туре, а если это невозможно, то состав подбирается организаторами.


Если состав подан с нарушением правил, то организаторы могут провести в нем замены самостоятельно, а если нарушения выявлены после опубликования состава, то для устранения нарушений проводится исключение игроков из состава, с соблюдением следующих приоритетов: должно быть исключено как можно меньше игроков, в первую очередь исключаются полевые игроки с наименьшим рейтингом.


В течении месяца менеджер имеет право через каждые два тура делать две замены в составе своей команды. В Кубке Стэнли менеджер имеет право перед каждым матчем делать одну замену. Заменой считается:


Если Вы убрали из состава одного игрока и поставили вместо него другого, ранее не заявленного;


Если Вы поменяли местами двух игроков из разных пятерок;


Если Вы поменяли местами основного и запасного вратаря.


Замены производятся только в том случае, если они не нарушают требований к основному составу. Точные сроки, когда можно будет произвести замены, будут опубликованы в календаре СНХЛ.


В случае подачи менеджером умышленно ослабленного состава или замен по решению Совета менеджеров он может быть лишен права выбора в первом раунде летнего драфта. Процедура голосования аналогична той, что применяется при опротестовании сделки. При повторной подаче ослабленного состава менеджер может быть лишен также права выбора во втором раунде летнего драфта и т.д. 

4. Правила игры


Один тур продолжается в течении нескольких реальных  игровых дней. Точные сроки каждого тура публикуются вместе с календарем перед началом сезона. При подведении итогов менеджерских матчей учитываются все хоккейные матчи из тех, что сыграны в этом временном интервале каждым клубом в НХЛ. Учитываются все результаты, показанные командами и игроками в основное время и овертайм, не учитываются результаты серии буллитов. Каждый хоккеист забивает и делает передач столько, сколько он в сумме сделает за все сыгранные матчи. То же самое касается и отбитий за хорошую игру в защите - они суммируются у вратарей и защитников. Каждая ваша пятёрка сыграет микроматч против соответствующей пятёрки соперника и их вратаря.


Голы забиваются следующим образом. Ваша пятёрка забьёт в ворота соперника столько голов, сколько шайб забросили её игроки в сумме в тех хоккейных матчах, по которым проходил данный менеджерский матч. Однако при этом на каждую заброшенную шайбу должна приходиться хотя бы одна результативная передача, сделанная игроками этой же пятёрки. Каждая пятерка может забросить одну шайбу, не подкрепленную результативной передачей. Если вратарь забрасывает шайбу или делает результативную передачу, то эти очки идут в зачёт первой пятёрке его команды.


Заброшенные шайбы могут отбиваться игроками оборонительной линии команды соперника. Если команда вратаря пропустила в реальном хоккейном матче, по которым проходил тур, не больше одной шайбы, и вратарь сыграл в этом матче (пусть даже не весь матч), то он отбивает по одной шайбе у каждой из пятерок соперника. Если вратарь не сыграл ни одного матча НХЛ в рамках тура, то в этом туре он меняется на запасного вратаря.


Также отбивать голы могут и защитники. Защитник команды, пропустившей не более одной шайбы, отбивает одну шайбу у игроков соответствующей пятёрки соперников. Для этого ему нужно сыграть в том матче, когда его команда пропустила не более одной шайбы. 


Таким образом из общего количества голов, забитых игроками каждой пятёрки, вычитаются голы, "сгоревшие" из-за недостатка передач, а потом отбитые вратарём или защитниками соперника. После этого определяется количество шайб, заброшенных командой в ворота соперника. В результате подсчёта количества шайб, заброшенных двумя играющими командами, определяется итоговый счёт матча и фиксируются авторы заброшенных шайб и голевых передач, оставшихся после всех вычитаний. За победу команда получает 2 очка, за ничью - 1 очко, за поражение - 0 очков.

5. Регламент Регулярного Чемпионата СНХЛ


Регулярный сезон состоит из 37 туров (по два матча против команд своей конференции, состоящей из двух дивизионов, и по одному против команд другой конференции). Все матчи проходят на нейтральном поле.


После завершения регулярного сезона четыре лучшие команды из каждого дивизиона выходят в Кубок Стэнли. Лучшими считаются те клубы, которые:

"
набрали большее количество очков;

"
имеют лучшую разницу заброшенных и пропущенных шайб;

"
имеют большее количество заброшенных шайб;

"
имеют лучшие показатели в личных встречах;

"
имеют более высокое место по итогам прошлого сезона.

6.  Кубок Стэнли СНХЛ


В 1/8 финала 1-е место каждого дивизиона играет против 4-го места этого же дивизиона, а 2-е место против 3-го. В 1/4 финала определяется чемпион дивизиона, в полуфинале чемпион конференции. В финале встречаются клубы, ставшие победителями Восточной и Западной конференций.


Каждая серия состоит из пяти матчей до трёх побед одной из сторон. Если ни одной команде не удалось одержать трех побед, то в следующую стадию выходит та, у которой больше побед, а при равенстве - та, у которой лучше разница забитых и пропущенных шайб. Если и в этом показателе будет равенство, то в следующий круг выходит команда, занявшая более высокое место в регулярном сезоне.


Не попавшие в плей-офф команды играют утешительный  турнир, в ходе которого встречаются друг с другом в рамках двухкругового турнира. Худшая команда продается на аукционе, доходы от которого идут бывшему менеджеру клуба.

7. Матч Всех Звезд СНХЛ.


Менеджерами команд-участниц Матча будут менеджер команды-лидера Восточной конференции и менеджер команды-лидера Западной конференции. Положение о Матче Звезд будет опубликовано отдельно.

8. Общие сведения о драфтах


Существуют три вида драфтов: летний, отказов и волновой. Летний драфт СНХЛ состоит максимум из 5 раундов и проходит до момента исчерпания списка, в котором не может быть более 50 хоккеистов. На летнем драфте менеджер имеет право выбрать абсолютно любого игрока из тех, что еще не принадлежат клубам..


Драфт отказов проходит 2 раза в год: в середине декабря и в начале февраля (точные даты будут определены позднее).  Каждый драфт отказов предполагает не более трех выборов. При этом количество выборов равно количеству игроков, исключенных из состава. 


На драфте отказов менеджер может выбрать себе только тех игроков, которые реально играют в текущем сезоне НХЛ, но еще не принадлежат клубу СНХЛ. Организаторы публикуют ориентировочный список таких игроков, также можно выбирать игрока и не из этого списка, лишь бы он был заигран в текущем сезоне НХЛ и не принадлежал ни одному клубу СНХЛ на момент проведения драфта.


На волновом драфте менеджер выбирает себе игроков, уже задрафтованных одним из клубов, но не защищенных от волнового драфта. Раунды этого драфта не подлежат продаже или обмену. 


Волновой драфт состоит из 2 раундов. Защитить от волнового драфта можно 16 хоккеистов (1 основной вратарь + 15 полевых игроков в любом сочетании, которое допустимо при составлении основного состава на месяц), а также тех, кто не набрал в регулярном сезоне НХЛ ни одного условного очка. Если у команды 1 или 0 незащищенных игроков, то менеджер, соответственно, лишается права выбирать в первом раунде или не допускается вообще. 


В случае принятия решения о расширении лиги, проводится драфт расширения. Положение о нём принимается отдельно. 


Более детальная информация по каждому из драфтов публикуется по ходу сезона.

9. Правила обменов.


Каждый игрок может быть продан или обменян в другой клуб в любой момент времени. В период с момента подачи составов на 1/8 Кубка Стэнли и до окончания волнового драфта любая трансферная деятельность запрещена.

Все сделки по продаже или обмену игроков проводятся в двух формах: по взаимной договоренности или через биржу игроков.


9.1. Справедлив пункт из правил ФСМ.


9.2. Справедлив пункт из правил ФСМ.


9.3. Справедливы ограничения 1-7 пункт из правил ФСМ.


8. Каждый игрок имеет свой рейтинг, рассчитанный на основе количества шайб, голевых передач и отбитий, сделанных игроком в прошлом сезоне. Для расчета рейтинга игрока суммируют условные очки, набранные им  в прошлом сезоне НХЛ. При этом конвертирование идет в следующих пропорциях: 1 шайба = 1 условное очко (УО), 1 голевая передача = 0,5 УО, 1 отбитие = 0,75 УО, 1 вратарское отбитие = 2 УО. В зачёт идут все матчи сыгранные в последнем сезоне НХЛ.  Игроки выбранные под  1 - 3 номером последнего летнего драфта НХЛ получают по 25 УО, с 4 по 10 выбор - по 15 УО, до конца первого раунда - по 10 УО. 
Основной состав клуба СНХЛ (3 пятерки + основной вратарь) должны иметь не менее 400 УО, а вся команда не менее 530 УО. Если в случае сделки данные лимиты будут нарушены, то сделка признается недействительной. Если одна из команд уже имеет показатели ниже минимальных, то сделки она может проводить только такие, которые не ухудшают имеющихся показателей. Если данные лимиты будут нарушены при покупке игрока на бирже, то покупающая сторона имеет право передать продающей игрока (игроков), благодаря которому данные лимиты будут соблюдены. При этом согласия продающей стороны не требуется. Если сделку заключают два клуба, имеющие низкие показатели (менее 400 УО или менее 530 УО соответственно), то клуб может потерять значение по каждому лимиту, но не более 10 УО. Установлен предельный минимум игроков в клубе - 22 игрока.

10. Оплата участия в СНХЛ


См. Общие положения СПМ-турниров, п.2.1.

11. Призовой фонд СНХЛ


Призовой фонд СНХЛ распределяется следующим образом: обладатель Кубка Стэнли - 31%, финалист - 15%, полуфиналисты, а также лучшая команда другой конференции в регулярном сезоне (в которой не играл победитель регулярного сезона)  - по 9% ПФ; победитель регулярного сезона - 15%.


Кроме того, в СНХЛ будет вручено 3 индивидуальных приза по 2% каждый: лучший бомбардир (по системе гол+пас) регулярного сезона, лучший вратарь (гол+пас+отбития*2), лучший защитник (гол+пас+отбития), а также приз самому ценному игроку лиги (определяется голосованием менеджеров) - 3% и менеджеру команды, победившей в Матче Всех Звезд - 3%. При равенстве показателей преимущество получает тот хоккеист, который имеет большее количество голов, а если и этот показатель одинаков, то преимущество получает игрок команды, занявшей более высокое место в регулярном сезоне СНХЛ.
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